Otter (teachR)

Otter (teachR)
Selbstlerntutorials fur Frankfurter Studierende, um R-Grundlagen zu lernen.

Das Tutorial kann seminarbegleitend oder unabhangig von der Lehre selbststandig von Studierenden eingesetzt werden.

Carga de trabajo en horas: 15
Numero de aprendices: 300
Modo de entrega: En linea
Estado: COMPLETADO

Acceso publico al curso: Publico

Contribuyentes:
Meike Steinhilber, Patricia Heise

Resultado de aprendizaje del curso Nivel Peso
Die Studierenden kénnen verschiedene Datentypen unterscheiden Recordar 10
Die Studierenden verstehen die R-Syntax Comprender 20
Die Studierenden kénnen selbststandig Fehler im Code beheben Analizar 20
Die Studierenden kénnen eigenstandig Code verfassen Aplicar 20
Die Studierenden kénnen ihre eigenen Daten an vorliegenden Code anpassen Aplicar 10
Die Studierenden kdénnen vorgegebenen (fremden) Code anpassen Aplicar 20

Peso total: 100

Nombre del tema/unidad Carga Tipo de Modo de entrega Grupos Colaboracion Retroalimentacién Actividad  Evaluacion

de aprendizaje obligatoria

trabajo Puntos Tipo Proveedores
R & RStudio

Grudlagen



Oberflache bedienen
kénnen

Screenshots anschauen 5 min Practica
und Beschreibung lesen

Carga total de la 0.08h
unidad

Ubungen zu RStudio
machen

Ubung zu RStudio 10 min Préactica

Carga total de la 0.16h
unidad

Datentypen

Die Studierenden verstehen
die R-Syntax (35%), Die
Studierenden kénnen
eigenstandig Code
verfassen (10%), Die
Studierenden koénnen ihre
eigenen Daten an
vorliegenden Code
anpassen (10%), Die
Studierenden kénnen
selbststandig Fehler im

Code beheben (10%)

Logische Operatoren

En
linea

En
linea

Asincrénico

Asincrénico

Profesor
no
presente

Profesor
no
presente

No

No

No

No

Automatizado

No

No

No

No

No



Logische Operatoren 5 min  Adquisicion En Asincrénico Profesor

kennenlernen linea no
presente

Logische Operatoren 15 min Practica En Asincrénico Profesor

Gben linea no
presente

Carga total dela 0.33h

unidad
Integer
Logische Operatoren 5 min  Adquisicion En Asincrénico Profesor
kennenlernen linea no

presente

Carga total de la 0.08h
unidad

Double

No

No

No

No

No

No

No

Automatizado

No

No

No

No

No

No

No



Double kennenlernen
Double kennenlernen

e Grundlagen erklaren

e Einsatzmoglichkeiten

e Klasse Uberprufen

o fehlende Werte
(*NaN") einfiihren

e Sonderfalle erklaren

5 min

Double tben
Ubungsaufgaben, in
denen Lernende mit
Doubles arbeiten
mussen.

15 min

En
linea

Asincrénico

Profesor
no
presente

No

No

No

No

No

Carga total de la
unidad

0.33h

En
linea

Asincrénico

Profesor
no
presente

No

No

Automatizado

No

No

Character

Character kennenlernen
Double kennenlernen

e Grundlagen erklaren
(Nutzung von
Anflihrungszeichen)

e Einsatzmaoglichkeiten
(als Daten (Text) oder
auch in R (Farbenfur
Grafiken etc.))

e Klasse Uberprifen

e erste Packages
einflieBen lassen

15 min

Character tuben
Ubungsaufgaben, in
denen Lernende mit
Characters arbeiten
mussen.

e Code komplett
neuschreiben
e Code anpassen

10 min

En
linea

Asincrénico

Profesor
no
presente

No

No

No

No

No

En
linea

Asincrénico

Profesor
no
presente

No

No

Automatizado

No

No




Carga total de la
unidad

0.41h

Fehlende Werte

Fehlende Werte
kennenlernen
Verschiedene fehlende
Werte kennenlernen

® NaN

® NA

® NULL

® logical(0)
® integer(0)
® double(0)

Allgemeines zu fehlenden
Werten:

e Lange des Objekts
Uberprifen

e Fehlende Werte in
Rechenoperationen

e auf fehlende Werte
prufen

Beispielcode!

20 min

En
linea

Asincrénico

Profesor
no
presente

No

No

No

No

No

Umgang mit fehlenden
Werten Uben
Ubungsaufgaben, in
denen Lernende mit
fehlenden Werten
arbeiten mussen.

e Fehler im Code
korrigieren

e Multiple Choice zu
allgemeinen
(logischen) Fragen zu
fehlenden Werten

15 min

En
linea

Asincrénico

Profesor
no
presente

No

No

Automatizado

No

No




Carga total de la 0.58h
unidad

Datenstrukturen
Die Studierenden kénnen
verschiedene Datentypen
unterscheiden (20%), Die
Studierenden verstehen die
R-Syntax (10%), Die
Studierenden kénnen
eigenstandig Code
verfassen (20%), Die
Studierenden koénnen ihre
eigenen Daten an
vorliegenden Code
anpassen (10%), Die
Studierenden kénnen
vorgegebenen (fremden)
Code anpassen (20%), Die
Studierenden kénnen
selbststandig Fehler im

Code beheben (20%)

Variablen

Variabeln kennenlernen 15 min

Adquisiciéon

En
linea

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

No

No

No



Variable erstellen 15 min
Variable mit

vorgegebenen Werten

erstellen.

linea no
presente

Carga total dela 0.5h
unidad

Atomare Vektoren

Atomare Vektoren 10 min Adquisicion En Asincrénico Profesor No No No
erklaren linea no

Atomare Vektoren presente

erklaren

e Funktion “c()"
vorstellen

e Klammern “[1°
einfUhren

e Unterschied Skalare
und klassische
Verktoren

Beispielcodes:

e Ansteuern mit
Klammern zeigen

e Ansteuern mit "TRUE"
und "FALSE" zeigen

o Vektorisierte
Berechnungen

Mit Variablen arbeiten 20 min
Ubungen zu

verschiedenen

Unterthemen

linea no
presente

e Variablen erstellen

e einzelne Werte in
Variablen ersetzen

e mit Vektoren rechnen

En Asincrénico Profesor No No Automatizado

En Asincrénico Profesor No No Automatizado

No

No

No

No

No

No



Carga total de la
unidad

Faktoren

Atomare Vektoren
erklaren

Factors erstellen

Carga total de la
unidad

Matrix

Matrix erklaren

Matrix erstellen

0.5h

15 min

15 min

0.5h

15 min

5 min

Adquisicion

Practica

Adquisicion

Produccién

En
linea

En
linea

En
linea

En
linea

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Profesor No No No
no
presente

Profesor No No Automatizado
no

presente

Profesor No No No
no
presente

Profesor No No Automatizado
no

presente

No

No

No

No

No

No

No

No



Matrix organisieren 5 min  Practica En
Matixes ansteuern linea
e Spalten
e Zeilen

Carga total de la 0.41h
unidad

Funktionen

Die Studierenden verstehen
die R-Syntax (50%), Die
Studierenden kénnen
eigenstandig Code

verfassen (50%)

Funktionen erstellen

Funktionen erklaren 15 min Adquisicién En
Funktionen erklaren: linea

e Struktur
e Syntax

Beispielcode zeigen

En
linea

Einfache Funktionen 5 min
erstellen

Kleine Funktionen zu
vorgegebenen Aufgaben
erstellen (z.B. Funktion,

die zwei Zahlen addiert)

Carga total dela 0.33h
unidad

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Profesor
no
presente

Profesor
no
presente

Profesor
no
presente

No

No

No

No

No

No

Automatizado

Automatizado

No

No

No

No

No

No

No



R Pakete

Die Studierenden kénnen
ihre eigenen Daten an
vorliegenden Code
anpassen (20%), Die
Studierenden kénnen
vorgegebenen (fremden)

Code anpassen (20%)

R Pakete
Variable erstellen 15 min Adquisicién
Pakete herunterladen 15 min Practica

Carga total de la 0.5h
unidad

En
linea

En
linea

Asincrénico Profesor
no
presente

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

No

No

Automatizado

No

No

No

No

No



Datenverarbeitung
Die Studierenden kénnen
verschiedene Datentypen
unterscheiden (20%), Die
Studierenden kénnen ihre
eigenen Daten an
vorliegenden Code
anpassen (70%), Die
Studierenden kénnen
vorgegebenen (fremden)

Code anpassen (10%)

Datenverarbeitung

Beispieldatensatz zeigen 5 min

Daten verarbeiten 20 min

Carga total de la 0.41h
unidad

Daten
importieren/exportieren

Adquisicion

Practica

En
linea

En
linea

Asincrénico

Asincrénico

Profesor No No No
no
presente

Profesor No No Automatizado
no
presente

No

No

No

No



Speichertypen erklaren 10 min Adquisicién
(Export)
Daten importieren 10 min  Adquisicion

Carga total dela 0.33h
unidad

Code Flow

Die Studierenden verstehen
die R-Syntax (30%), Die
Studierenden kénnen
eigenstandig Code
verfassen (30%), Die
Studierenden kénnen
vorgegebenen (fremden)
Code anpassen (30%), Die
Studierenden kénnen
selbststandig Fehler im

Code beheben (10%)

EinfUhrung/Erklarung in
Code Flow

En
linea

En
linea

Asincrénico Profesor
no
presente

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No



Code Flow Einflihrung 15 min Adquisicién En Asincroénico

linea
Carga total de la 0.25h
unidad
If-else

If-else-Statements 15 min Adquisicién En Asincrénico

erklaren linea

If-else-Statements Uben 20 min  Produccion En Asincrénico
linea

If-else-Statements 15 min Investigacién En Asincrénico

reflektieren linea

Carga total de la 0.83h
unidad

For-Loop

Profesor No No No
no
presente

Profesor No No No
no
presente

Profesor No No Automatizado
no

presente

Profesor No No Automatizado
no

presente

No

No

No

No

No

No

No

No



For-Loops erklaren

For-Loop erstellen

Carga total de la
unidad

While-Loop

While-Loops erklaren

While-Loop erstellen

Negativbeispiel
bearbeiten

Carga total de la
unidad

15 min

15 min

0.5h

15 min

15 min

10 min

0.66h

Adquisiciéon En
linea

Produccion En
linea

Adquisicion En
linea

Produccion En
linea

Investigacion En
linea

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Profesor
no
presente

Profesor
no
presente

Profesor
no
presente

Profesor
no
presente

Profesor
presente

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Automatizado

No

Automatizado

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No



Debugging

Die Studierenden verstehen
die R-Syntax (30%), Die
Studierenden kénnen
eigenstandig Code
verfassen (30%), Die
Studierenden kénnen
vorgegebenen (fremden)
Code anpassen (10%), Die
Studierenden kénnen
selbststandig Fehler im

Code beheben (30%)

Warnungen und Fehler

Warnungen und Fehler 15 min Adquisicion
unterscheiden

Warnung selbst schreiben 15 min  Produccion

En
linea

En
linea

Asincrénico Profesor
no
presente

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

No

No

Automatizado

Automatizado

No

No

No

No



Tipps 15 min Adquisicién

Carga total dela 0.75h
unidad

Umgebung(en)
Die Studierenden verstehen

die R-Syntax (100%)

Funktionen
Funktionen 20 min Adquisicién
Loops 10 min Adquisicion

Carga total de la 0.5h
unidad

En
linea

En
linea

En
linea

Asincrénico

Asincrénico

Asincrénico

Profesor No No
no
presente

Profesor No No No
no
presente

Profesor No No No
no
presente

Automatizado

No

No

No

No

No

No



Ubergeordnete
Ubungen

Die Studierenden kénnen
eigenstandig Code
verfassen (7%), Die
Studierenden kénnen ihre
eigenen Daten an
vorliegenden Code
anpassen (10%), Die
Studierenden kénnen
vorgegebenen (fremden)
Code anpassen (10%), Die
Studierenden kénnen
selbststandig Fehler im

Code beheben (10%)

Debugging

Fehler beheben 30 min Investigaciéon En
linea

Carga total de la 0.5h
unidad

Code umschreiben

Ubung Code umschreiben 20 min  Produccién En
linea

Asincrénico Profesor
no
presente

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

No

No

Automatizado

Automatizado

No

No

No

Formativa

Automatizado



Carga total de la
unidad

Datensatze nutzen

Erstellung eines
Datensatzes
Code zeigen, der
Erstellung eines
Datensatzes zeigt

Datensatz-Navigation
Uben

Ubungsaufgaben, in
denen Studierende lernen
sollen, mit einem
vorgegebenen Datensatz
umzugehen

e Fehlende Werte
e bestimmte Zeilen
ausgeben lassen

Carga total de la
unidad

Komplexe
Programmiertbungen

allgemeine
Programmieriibungen

Carga total de la
unidad

Freies Uben
Die Studierenden kénnen
eigenstandig Code

verfassen (100%)

Code Chunk

0.33h

10 min Adquisicién

20 min

0.5h

120

2h

En
linea

En
linea

En
linea

Asincrénico Profesor
no
presente

Asincrénico Profesor
no
presente

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

No

No

No

No

No

Automatizado

Automatizado

No

No

No

No

No

No



Code Chunk

Leerer Codechunk
(ahnlich in RStudio), wo
frei gecodet werden kann

Carga total de la
unidad

Carga total del curso

240 En
min linea
4h

16.33h

Asincrénico Profesor
no
presente

No

No

Automatizado

No

No
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